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 2010

20102010

2010 年以降、日本でも少しずつ盛り上がりを見せてきた

年以降、日本でも少しずつ盛り上がりを見せてきた年以降、日本でも少しずつ盛り上がりを見せてきた

年以降、日本でも少しずつ盛り上がりを見せてきたエドテック（

エドテック（エドテック（

エドテック（Ed

EdEd

EdT

TT

Tech

echech

ech）の教育

）の教育）の教育

）の教育業界。

業界。業界。

業界。 

  

 

2020

20202020

2020 年までに生徒１人に１台

年までに生徒１人に１台年までに生徒１人に１台

年までに生徒１人に１台の

のの

のタブレット

タブレットタブレット

タブレット端末

端末端末

端末を配布する

を配布するを配布する

を配布する、といった

、といった、といった

、といった日本の

日本の日本の

日本の政府方針も決まり、参入す

政府方針も決まり、参入す政府方針も決まり、参入す

政府方針も決まり、参入す

るプレイヤーも増えて

るプレイヤーも増えてるプレイヤーも増えて

るプレイヤーも増えてきています

きていますきています

きています。

。。
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  ・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 だが

だがだが

だが、

、、

、まだ教育の

まだ教育のまだ教育の

まだ教育の ICT

ICTICT

ICT 化は始まったばかり

化は始まったばかり化は始まったばかり

化は始まったばかり、

、、

、今後

今後今後

今後、

、、

、変化して行く教育市場を調査してみよう

変化して行く教育市場を調査してみよう変化して行く教育市場を調査してみよう

変化して行く教育市場を調査してみよう。

。。
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1.

1.1.

1. エドテック

エドテックエドテック

エドテック（

（（

（E

EE

Ed

dd

dT

TT

Te

ee

ech

chch

ch）

））

）とは

とはとは

とは 

  

 

 

  

 

Ed

EdEd

EdT

TT

Tech

echech

ech とは

とはとは

とは、「Education

EducationEducation

Education（教育）

（教育）（教育）

（教育）」と「Technology

TechnologyTechnology

Technology（科学技術）

（科学技術）（科学技術）

（科学技術）」を掛け合わせた造語

造語造語

造語で、2000

20002000

2000 年代

年代年代

年代

中頃のアメリカが発祥となっています

中頃のアメリカが発祥となっています中頃のアメリカが発祥となっています

中頃のアメリカが発祥となっています。 

 

テクノロジーの進歩・発展にあわせ

テクノロジーの進歩・発展にあわせテクノロジーの進歩・発展にあわせ

テクノロジーの進歩・発展にあわせ、

、、

、旧態

旧態旧態

旧態

きゅうたい

依然

依然依然

依然

い ぜ ん

とした教育現場を

とした教育現場をとした教育現場を

とした教育現場を、

、、

、テクノロジーの力で革新していく

テクノロジーの力で革新していくテクノロジーの力で革新していく

テクノロジーの力で革新していく

ことを目

ことを目ことを目

ことを目指すビジネス領域

指すビジネス領域指すビジネス領域

指すビジネス領域のこと

のことのこと

のことです

ですです

です。

。。

。 

  

 

 

日本ではどちらかというと、「

「「

「教育

教育教育

教育 ICT

ICTICT

ICT（

（（

（Information and Communication Technology

Information and Communication TechnologyInformation and Communication Technology

Information and Communication Technology）」

）」）」

）」や「

「「

「e

ee

e-

--

-ラー

ラーラー

ラー

ニング

ニングニング

ニング」

」」

」といった言葉が用いられているかもしれませんが、”概ね

おおむね

”同じと考えてもらってよいと思い

ます。細かく見ていくと多少の違いは出てきますが、いまだ市場自体が

いまだ市場自体がいまだ市場自体が

いまだ市場自体が未成熟

未成熟未成熟

未成熟

みせいじゅく

なため

なためなため

なため、

、、

、適応の範囲や

適応の範囲や適応の範囲や

適応の範囲や

定義自体は今後はっきりしてくるでしょう

定義自体は今後はっきりしてくるでしょう定義自体は今後はっきりしてくるでしょう

定義自体は今後はっきりしてくるでしょう。 

 

■ 敢えて、

敢えて、敢えて、

敢えて、「

「「

「イメージ

イメージイメージ

イメージ」

」」

」で違いを表現すると～

で違いを表現すると～で違いを表現すると～

で違いを表現すると～ 

  

 

 

①

①①

① 「

「「

「e

ee

e-

--

-ラーニング

ラーニングラーニング

ラーニング」

」」

」は、企業の研修を含め、DVD やインターネット配信される動画を、ただ観て勉

動画を、ただ観て勉動画を、ただ観て勉

動画を、ただ観て勉

強する

強する強する

強するだけのもの

だけのものだけのもの

だけのもの（

（（

（問題形式で設問

問題形式で設問問題形式で設問

問題形式で設問を

をを

を選択

選択選択

選択す

すす

する形式も有る

る形式も有るる形式も有る

る形式も有る）でした。 

②

②②

② 「

「「

「教育

教育教育

教育 ICT

ICTICT

ICT」

」」

」は、学校周りの仕組みやコンテンツを

学校周りの仕組みやコンテンツを学校周りの仕組みやコンテンツを

学校周りの仕組みやコンテンツを IT

ITIT

IT（インフォメーションテクノロジー： 

情報処理を目的とする技術全般を指す）によって

によってによって

によってデジタル化する

デジタル化するデジタル化する

デジタル化する、といった印象です。 

 

■ しかし、「

しかし、「しかし、「

しかし、「EdTe

EdTeEdTe

EdTech

chch

ch」では～

」では～」では～

」では～ 

  

 

 

①

①①

① たとえば、学習教材

学習教材学習教材

学習教材であろうと、ウェブカメラを用いた

ウェブカメラを用いたウェブカメラを用いた

ウェブカメラを用いた双方向性の学習体験

双方向性の学習体験双方向性の学習体験

双方向性の学習体験や、ソーシャルネ

ソーシャルネソーシャルネ

ソーシャルネ

ットワーク上の不特定多数に

ットワーク上の不特定多数にットワーク上の不特定多数に

ットワーク上の不特定多数に、疑問や質問を投げかけ回答をしてもらう

疑問や質問を投げかけ回答をしてもらう疑問や質問を投げかけ回答をしてもらう

疑問や質問を投げかけ回答をしてもらうといった、 

・・・・高度な学習を実現

高度な学習を実現高度な学習を実現

高度な学習を実現・体験

・体験・体験

・体験させるという違いがあります

させるという違いがありますさせるという違いがあります

させるという違いがあります。 

 

②

②②

② 加えて、教員の業務効率を改善

教員の業務効率を改善教員の業務効率を改善

教員の業務効率を改善する管理ツール

する管理ツールする管理ツール

する管理ツール、幼稚園などでレクリエーションを担当するヒ

ヒヒ

ヒ

ューマノイドロボットも含まれ

ューマノイドロボットも含まれューマノイドロボットも含まれ

ューマノイドロボットも含まれてきたりと

てきたりとてきたりと

てきたりと、 

・・・・・教育現場のあり方に直接影響を与えうるコンテンツが「

教育現場のあり方に直接影響を与えうるコンテンツが「教育現場のあり方に直接影響を与えうるコンテンツが「

教育現場のあり方に直接影響を与えうるコンテンツが「EdTech

EdTechEdTech

EdTech」といった感じです

」といった感じです」といった感じです

」といった感じです。 

【ＤＲニュース・【ＤＲニュース・【ＤＲニュース・【ＤＲニュース・031031031031】：エドテック（】：エドテック（】：エドテック（】：エドテック（EdTechEdTechEdTechEdTech））））から見た教育から見た教育から見た教育から見た教育のののの IIIICCCCTTTT 改革改革改革改革とととと VRVRVRVR／／／／ARARARAR のののの活用活用活用活用    
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2.

2.2.

2. デジタル教育市場

デジタル教育市場デジタル教育市場

デジタル教育市場 

  

 

 

 教育

教育教育

教育とテクノロジ

とテクノロジとテクノロジ

とテクノロジー

ーー

ーを融合させて

を融合させてを融合させて

を融合させて、新しいイノベーションを

、新しいイノベーションを、新しいイノベーションを

、新しいイノベーションを起

起起

起こ

ここ

こそ

そそ

そうとするビジネス領域「

うとするビジネス領域「うとするビジネス領域「

うとするビジネス領域「EdTech

EdTechEdTech

EdTech

（エドテック）」。

（エドテック）」。（エドテック）」。

（エドテック）」。そ

そそ

その現

の現の現

の現状

状状

状と

とと

と課

課課

課題を

題を題を

題を探

探探

探り

りり

りながら、

ながら、ながら、

ながら、「

「「

「e

ee

e ラーニング」から「

ラーニング」から「ラーニング」から「

ラーニング」から「EdTech

EdTechEdTech

EdTech」

」」

」へ

へへ

へと変化するデジタ

と変化するデジタと変化するデジタ

と変化するデジタ

ル教育市場

ル教育市場ル教育市場

ル教育市場の

のの

の教育

教育教育

教育手法

手法手法

手法・テクノロジー

・テクノロジー・テクノロジー

・テクノロジーを

をを

を追

追追

追いながら調

いながら調いながら調

いながら調べ

べべ

べて見ま

て見まて見ま

て見ましょう

しょうしょう

しょう。

。。

。 

  

 

 

  

 

 

（１）

（１）（１）

（１） 

  

 教育の現場

教育の現場教育の現場

教育の現場＆

＆＆

＆現

現現

現状

状状

状 

  

 

 

ど

どど

どこの

このこの

この学校

学校学校

学校や

やや

や塾

塾塾

塾でも

でもでも

でも、

、、

、「

「「

「黒板

黒板黒板

黒板」

」」

」があり

がありがあり

があり、

、、

、チ

チチ

チョークで

ョークでョークで

ョークで文字

文字文字

文字を

をを

を書

書書

書き

きき

き、

、、

、まだまだ

まだまだまだまだ

まだまだ、

、、

、先

先先

先生が教える

生が教える生が教える

生が教える 

  

 

スタイルが

スタイルがスタイルが

スタイルが一般的

一般的一般的

一般的で

でで

で、

、、

、旧態依然の教育方

旧態依然の教育方旧態依然の教育方

旧態依然の教育方法

法法

法と教育

と教育と教育

と教育環境

環境環境

環境です

ですです

です。

。。

。 

  

 

 

    でも、最近では、大型ディスプレイを設置して、 

    画像情報や写真を表示することで、子どもたちが、 

    発表する機会も増えてきています。 

 

 

 

 

ブ

ブブ

ブ 

  

 

 

 

 

大学入試が「欧米型」に変わろうとしていることを受け、小中学校での「勉強」が変わり 

始めています。（「

「「

「欧米型

欧米型欧米型

欧米型」の入

」の入」の入

」の入試

試試

試とは

とはとは

とは、「

「「

「試

試試

試験

験験

験一

一一

一発

発発

発型

型型

型」

」」

」ではなく

ではなくではなく

ではなく、「

、「、「

、「人

人人

人物重視

物重視物重視

物重視・

・・

・多

多多

多面評価型

面評価型面評価型

面評価型」

」」

」

へ

へへ

への

のの

の転換

転換転換

転換を

をを

を謳

謳謳

謳って

ってって

って

う た っ て

、

、、

、手間

手間手間

手間を

をを

を惜

惜惜

惜し

しし

しまず

まずまず

まず人

人人

人物

物物

物を見定めようとしてい

を見定めようとしていを見定めようとしてい

を見定めようとしています

ますます

ます） 

  ・・・・ 自

自自

自分

分分

分で

でで

で課

課課

課題に

題に題に

題に気づ

気づ気づ

気づき

きき

き、

、、

、相手

相手相手

相手に

にに

に解

解解

解るように表現する

るように表現するるように表現する

るように表現する、

、、

、自

自自

自分

分分

分の

のの

の言葉

言葉言葉

言葉で

でで

で伝

伝伝

伝える

えるえる

える。

。。

。 

 

（

（（

（２

２２

２）

））

） 

  

 アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニン

ブラーニンブラーニン

ブラーニングとは

グとはグとは

グとは    

        

     

  

 

・・・・・

・・・・・・・・・・

・・・・・（

（（

（アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニングで「学

ブラーニングで「学ブラーニングで「学

ブラーニングで「学び

びび

び」を学

」を学」を学

」を学ぶ

ぶぶ

ぶ）

））

） 

  

 

 

①

①①

① 【
【【

【アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニングとは

ブラーニングとはブラーニングとは

ブラーニングとは「参

参参

参加者

加者加者

加者中

中中

中心型

心型心型

心型の学

の学の学

の学修

修修

修」】   を意味しています。 

 

アクティブラーニングでは、先生の役割は講師（レクチャー）ではなく進行（ファシリテー

ト）となります。したがって、極論を言うと、ファシリテーターはあくまで中立的な立場か

ら議論の進行をサポートすることになります。 

・・・・ 講

講講

講義

義義

義中

中中

中に

にに

に先

先先

先生が自

生が自生が自

生が自分

分分

分自

自自

自身

身身

身の

のの

の意

意意

意見を

見を見を

見を主張

主張主張

主張したりすることはありませ

したりすることはありませしたりすることはありませ

したりすることはありません

んん

ん。 

 

先

先先

先生が

生が生が

生が一

一一

一方

方方

方的

的的

的に教える

に教えるに教える

に教える授

授授

授業から

業から業から

業から、

、、

、 

  

 

子ど

子ど子ど

子どもた

もたもた

もたち

ちち

ち自

自自

自身

身身

身が

がが

が主

主主

主体

体体

体的

的的

的に学

に学に学

に学ぶ

ぶぶ

ぶアクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブ

ブブ

ブ 

  

 

ラーニング

ラーニングラーニング

ラーニングへ移

へ移へ移

へ移行しています

行しています行しています

行しています。

。。

。 

  

 



Digital Reality Technology Corporation 

 

DR テクノロジー株式会社               3／14         【デジタル・リアリティーニュース】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• 復

復復

復習より

習より習より

習より予

予予

予習を

習を習を

習を重視

重視重視

重視する

するする

する。

。。

。 

  

 

• 教科

教科教科

教科書

書書

書以

以以

以外

外外

外の教材を

の教材をの教材を

の教材を活

活活

活用する

用する用する

用する。

。。

。 

  

 

• 正解探

正解探正解探

正解探しを行わない

しを行わないしを行わない

しを行わない。

。。

。 

  

 

• 定

定定

定期試

期試期試

期試験ではなく

験ではなく験ではなく

験ではなく講

講講

講義

義義

義貢献

貢献貢献

貢献度を

度を度を

度を重視

重視重視

重視する

するする

する。

。。

。 

  

 

 

現実問題として

現実問題として現実問題として

現実問題として「

「「

「教科

教科教科

教科書

書書

書に

にに

に沿

沿沿

沿って

ってって

って準備

準備準備

準備された

されたされた

された順

順順

順に

にに

に板書

板書板書

板書しながら

しながらしながら

しながら 

  

 ～

～～

～ 

  

 」

」」

」という

というという

という従来

従来従来

従来の教育

の教育の教育

の教育手法

手法手法

手法

を変えるのは

を変えるのはを変えるのは

を変えるのは、

、、

、容易

容易容易

容易なことではありませ

なことではありませなことではありませ

なことではありません

んん

ん。

。。

。 

しかしながら、社会が求めているのはこのアクティブラーニングであり、アクティブラーニ

ングが導入出来ない大学は淘汰

と う た

されていくでしょう。 

 

②

②②

② 【
【【

【大

大大

大学教育でのアクテ

学教育でのアクテ学教育でのアクテ

学教育でのアクティ

ィィ

ィブラーニング

ブラーニングブラーニング

ブラーニング】

】】

】 

  

 

 

  

 

� アクティブラーニングの手法として有名な「ケ

ケケ

ケース

ースース

ース 

  

 

メソッド

メソッドメソッド

メソッド」の特徴は、企業や組織の中で課題を抱え 

る主人公のストーリーが描かれた「ケース」を利用 

する点にあります。 

 

� 参加者は予め与えられた質問

質問質問

質問事項

事項事項

事項（ア

（ア（ア

（アサ

ササ

サインメント）をもとに

インメント）をもとにインメント）をもとに

インメント）をもとに、予

予予

予習を行い

習を行い習を行い

習を行い、自分がもし

その主人公であればど

どど

どう

うう

う考

考考

考え、

え、え、

え、ど

どど

どう行動するかを

う行動するかをう行動するかを

う行動するかを考

考考

考え

ええ

え講

講講

講義中に発

義中に発義中に発

義中に発言

言言

言する

するする

することになります。 

 

� こうしたケースメソッドの場合には参加者は、学期末の定期試験ではなく、講

講講

講義

義義

義

こ う ぎ

貢献

貢献貢献

貢献度

度度

度

こうけんど

を

をを

を

中

中中

中心

心心

心に

にに

に評価

評価評価

評価される

されるされる

される点

点点

点です

ですです

です。 

 

� 具体的には、アクティブラーニング講義では実際に起こった出来事に登場する主

主主

主人

人人

人公

公公

公にな

になにな

にな

ったつもりで

ったつもりでったつもりで

ったつもりで考

考考

考え

ええ

え、

、、

、クラスで

クラスでクラスで

クラスで議論

議論議論

議論するのです

するのですするのです

するのです。 

この教材（ケース）に登場する主人公は何らかの意思決定に直面しており、もし自分が

当事者であったなら与えられた状況でどう行動するかを考え、グループで

グループでグループで

グループで議論

議論議論

議論し

しし

し、

、、

、クラス

クラスクラス

クラス

で

でで

で話

話話

話し合うことになります

し合うことになりますし合うことになります

し合うことになります。 

一方で、いわゆる講義では「教員中

教員中教員中

教員中心型

心型心型

心型の学

の学の学

の学修

修修

修」であ

る事が多く、この場合、先生は講師としての役割を務

め、先生以外の参加者が発言するのは先生によって

「あてられた」場合にのみになります。 

 

この対比はもちろん極端な例でありますが、この教員

中心型の学修から脱却するためには、 

・・・・教える

教える教える

教える側

側側

側の

のの

の先

先先

先生

生生

生の

のの

のみならず教わる

みならず教わるみならず教わる

みならず教わる側

側側

側の

のの

の生徒

生徒生徒

生徒

の

のの

の意識

意識意識

意識を変えなければなりませ

を変えなければなりませを変えなければなりませ

を変えなければなりません

んん

ん。

。。

。 
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そ

そそ

そも

もも

もそ

そそ

そも

もも

も、アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニングの目

ブラーニングの目ブラーニングの目

ブラーニングの目標

標標

標は「

は「は「

は「知識

知識知識

知識」ではなく「

」ではなく「」ではなく「

」ではなく「姿勢

姿勢姿勢

姿勢」を

」を」を

」を身

身身

身につける

につけるにつける

につける事

事事

事にあり

にありにあり

にあり、

、、

、

そ

そそ

そのために

のためにのために

のために「

「「

「主

主主

主体

体体

体的

的的

的」に学

」に学」に学

」に学修

修修

修し、「

し、「し、「

し、「積極的

積極的積極的

積極的」

」」

」議論

議論議論

議論に

にに

にすること

することすること

することにあります

にありますにあります

にあります。 

 

③

③③

③ 【
【【

【アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニングの

ブラーニングのブラーニングの

ブラーニングの課

課課

課題

題題

題】

】】

】 

  

 

 

� アクティブラーニングはその言葉ができる前から、教室では多く取り入れられています。 

ただ、ここで挙げられている「ロジカルシン

「ロジカルシン「ロジカルシン

「ロジカルシンキ

キキ

キング

ングング

ング（

（（

（論

論論

論理

理理

理的

的的

的

ろんりてき

思考

思考思考

思考

し こ う

）

））

）、

、、

、クリテ

クリテクリテ

クリティ

ィィ

ィカルシン

カルシンカルシン

カルシン 

  

 

キ

キキ

キング

ングング

ング（

（（

（批判的

批判的批判的

批判的

ひはんてき

思考

思考思考

思考

し こ う

）

））

）、クリエ

、クリエ、クリエ

、クリエイ

イイ

イテ

テテ

ティ

ィィ

ィブシン

ブシンブシン

ブシンキ

キキ

キング

ングング

ング（

（（

（創

創創

創造

造造

造的

的的

的

そうぞうてき

発

発発

発想

想想

想力

力力

力

はっそうりょく

）

））

）」

」」

」ができるか

ができるかができるか

ができるかど

どど

どうかが

うかがうかが

うかが、

、、

、 

課

課課

課題となります

題となります題となります

題となります。 

 

� そ
そそ

そして

してして

して、先

先先

先生自

生自生自

生自身

身身

身が「

が「が「

が「知識

知識知識

知識を教

を教を教

を教授

授授

授すること

することすること

すること」から「

」から「」から「

」から「知識

知識知識

知識を

をを

を使

使使

使って

ってって

ってど

どど

どのように

のようにのように

のように考

考考

考えるか

えるかえるか

えるか伝

伝伝

伝え

ええ

え

ること

ることること

ること」という

」という」という

」という役割

役割役割

役割の

のの

の変

変変

変遷

遷遷

遷

へんせん

を

をを

を認識

認識認識

認識できるかが

できるかができるかが

できるかが、

、、

、肝

肝肝

肝

きも

のように感じ

のように感じのように感じ

のように感じられ

られられ

られます

ますます

ます。

。。

。 

  

 

 

  

 

� アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニングの

ブラーニングのブラーニングの

ブラーニングの重

重重

重要

要要

要性は

性は性は

性は大

大大

大学でも

学でも学でも

学でも認識

認識認識

認識している

しているしている

している。 

しかし、あまりにも先生一人あたりの学生数が多すぎるので一部しかできない。 

日本と米国の大学のこの先生一人あたりの学生数は桁が違う。じゃあ先生を増やすかとい

うと、学費が日本は安すぎて無理。しかも向こうは相当な寄付がある。 

ここを改善しないかぎり、日本でアクティブラーニングは普及させても限定的です。 

 

しかし、これで学費を上げた学部を作れば、「金持ち優遇の差別」と言われかねない。 

この点を国民が受容しなければ、日本の高

日本の高日本の高

日本の高等

等等

等教育は

教育は教育は

教育は遅

遅遅

遅れ

れれ

れ続

続続

続けるでしょう

けるでしょうけるでしょう

けるでしょう。 

 

� 「従来のような知識の伝達・注入を中心とした授業から、教員と学生が意思

い し

疎通

そ つ う

を図りつ

つ、一緒になって切磋琢磨

せ っ さ た く ま

し、相互に刺激

し げ き

を与えながら知的に成長する場を創り、学生

が主体的に問題を発見し解を見いだしていく、能

能能

能動

動動

動的

的的

的

のうどうてき

学

学学

学修

修修

修

がくしゅう

（アクテ

（アクテ（アクテ

（アクティ

ィィ

ィブ・ラーニング）

ブ・ラーニング）ブ・ラーニング）

ブ・ラーニング）

へ

へへ

への

のの

の転換

転換転換

転換

てんかん

が

がが

が必要

必要必要

必要である

であるである

である」と述べています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

資

資資

資質・

質・質・

質・能

能能

能力を育

力を育力を育

力を育む

むむ

むためには

ためにはためには

ためには、

、、

、学

学学

学び

びび

びの

のの

の量

量量

量とともに

とともにとともに

とともに、

、、

、質や

質や質や

質や深

深深

深まりが

まりがまりが

まりが重要

重要重要

重要であり

でありであり

であり、子供たちが

「ど

どど

どのように学

のように学のように学

のように学ぶ

ぶぶ

ぶか

かか

か」についても 光を当てる必要があるとの認識のもと、「課

課課

課題の発見・

題の発見・題の発見・

題の発見・ 

  

 

解

解解

解決に向けた

決に向けた決に向けた

決に向けた主

主主

主体

体体

体的

的的

的

しゅたいてき

・

・・

・協

協協

協働的

働的働的

働的

きょうどうてき

な学

な学な学

な学び

びび

びについて

についてについて

について」

」」

」、思考

し こ う

錯誤

さ く ご

を重ねています。 
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④

④④

④ 【
【【

【アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニングの

ブラーニングのブラーニングの

ブラーニングの三

三三

三つの

つのつの

つの柱】

柱】柱】

柱】 

  

 

 

個別の知識・技能は、主体的・協働的な問題発見・解決の場面において活用することで

定着し、構造化されるとしています。思考

思考思考

思考力・

力・力・

力・判断

判断判断

判断力・表現力

力・表現力力・表現力

力・表現力等

等等

等は、

は、は、

は、知識

知識知識

知識として教えら

として教えらとして教えら

として教えら

れて

れてれて

れて身

身身

身につくものではない

につくものではないにつくものではない

につくものではないことは、皆さんもわかると思います。 

 

  

 

学びに向かう力は、実社会や実生活に関連した課題などを通じて動機づけを行うことで

純粋

純粋純粋

純粋

じゅんすい

（

（（

（ピ

ピピ

ピュア）

ュア）ュア）

ュア）な

なな

な興味

興味興味

興味

きょうみ

がわき、

がわき、がわき、

がわき、努

努努

努力し

力し力し

力し続

続続

続ける

けるける

ける意思

意思意思

意思が

がが

が喚起

喚起喚起

喚起

か ん き

されるとしています

されるとしていますされるとしています

されるとしています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

アクティブラーニングは、「課題の発見・解決に向けた主体的・協働的な学び」であり、

その学習過程が、資質・能力（三つの柱）を育むために有効であるということになる。 

⇒

⇒⇒

⇒ 

  

 そ

そそ

その学習

の学習の学習

の学習過程

過程過程

過程にテクノロジー（科学技術）

にテクノロジー（科学技術）にテクノロジー（科学技術）

にテクノロジー（科学技術）が

がが

がど

どど

どう応用できるかが、

う応用できるかが、う応用できるかが、

う応用できるかが、鍵

鍵鍵

鍵となります

となりますとなります

となります。 

 

（

（（

（３

３３

３）

））

） 

  

 e

ee

e-

--

-ラーニング

ラーニングラーニング

ラーニングとは

とはとは

とは 

 

コンピュータを用いた学習や教育は、以前より考案されてきており、C

CC

CA

AA

AI

II

I（コン

コンコン

コンピ

ピピ

ピュータ

ュータュータ

ュータ支援

支援支援

支援

教育

教育教育

教育:

::

: com

 com com

 comp

pp

puter

uteruter

uter-

--

-a

aa

ass

ssss

ssi

ii

is

ss

sted in

ted inted in

ted ins

ss

struction

tructiontruction

truction または

またはまたは

または com

comcom

comp

pp

puter

uteruter

uter-

--

-aided i

aided iaided i

aided in

nn

ns

ss

struction

tructiontruction

truction）などをはじめと

する各種の形態が開発されてきた。その後、C

CC

CB

BB

BT

TT

T（

（（

（com

comcom

comp

pp

puter

uteruter

uter-

--

-b

bb

ba

aa

as

ss

sed training

ed traininged training

ed training）

））

）や WB

WBWB

WBT

TT

T（

（（

（w

ww

we

ee

eb

bb

b-

--

-b

bb

ba

aa

as

ss

sed 

ed ed 

ed 

training

trainingtraining

training）

））

）などの発展とともに、1

11

199

9999

990

00

0 年代に

年代に年代に

年代に e

ee

e ラーニングの語は現れた

ラーニングの語は現れたラーニングの語は現れた

ラーニングの語は現れた。 

 

①

①①

①  e

ee

e-

--

-ラーニングの

ラーニングのラーニングの

ラーニングの技術

技術技術

技術支援

支援支援

支援 

  

 

 

従来の集合研修と呼ばれる学習形態は、インストラクターと受講者が、同じ場所に長時

間いなければならない。受講者の進捗情報などは、すべて人間が行う必要がある。など

の理由により、時間

時間時間

時間やコスト

やコストやコスト

やコストの

のの

の面

面面

面で問題がありました

で問題がありましたで問題がありました

で問題がありました。 

ビデオ教材などもありましたが、一方的な情報の提示のみで学習者側からのアクション

が行えず（非対話型

ひ た い わ が た

）、学習効果が高いとはいえませんでした。 

⇒

⇒⇒

⇒そ

そそ

そのため

のためのため

のため『

『『

『コン

コンコン

コンピ

ピピ

ピュータを

ュータをュータを

ュータを利

利利

利用して教育

用して教育用して教育

用して教育支援

支援支援

支援が

がが

ができないか

できないかできないか

できないか』

』』

』との

とのとの

との考

考考

考え

ええ

えが生まれる

が生まれるが生まれる

が生まれる。 
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②

②②

②  インターネットを

インターネットをインターネットを

インターネットを利

利利

利用した学習

用した学習用した学習

用した学習へ

へへ

へ 

  

 

 

インターネットの発展、および企業内のネットワ

ークの広がりと共に、さらに発展したものが WB

WBWB

WBT

TT

T

（Web Based Training：インターネットなどの Web

利用による教育研修）です。 

 

学習教材

学習教材学習教材

学習教材そ

そそ

そのものも

のものものものも

のものもサ

ササ

サー

ーー

ーバ

ババ

バー上に

ー上にー上に

ー上に保存

保存保存

保存して、直接学習者のコンピューターに配信するこ

とにより、CD-ROMなどのメディアを配布するコストをおさえられます。 

プログラムもサーバー上に集中管理できるので、不具合などが発生してもサーバー上の

ファイルを変更するだけで、学習

学習学習

学習者

者者

者は

はは

は最

最最

最新の教材を

新の教材を新の教材を

新の教材を常

常常

常に

にに

に受講

受講受講

受講できます

できますできます

できます。これにより、

これにより、これにより、

これにより、制

制制

制

作者

作者作者

作者はより

はよりはより

はより柔軟

柔軟柔軟

柔軟なメンテ

なメンテなメンテ

なメンテナ

ナナ

ナンスを行うことができます

ンスを行うことができますンスを行うことができます

ンスを行うことができます。 

 

さらに

さらにさらに

さらに受講者

受講者受講者

受講者としても、ネットワークに接

としても、ネットワークに接としても、ネットワークに接

としても、ネットワークに接続

続続

続さえすれば自

さえすれば自さえすれば自

さえすれば自分

分分

分の自

の自の自

の自由

由由

由な

なな

な時間

時間時間

時間に

にに

に受講

受講受講

受講でき、

でき、でき、

でき、

そ

そそ

それ

れれ

れぞ

ぞぞ

ぞれの進

れの進れの進

れの進捗

捗捗

捗に合わせて

に合わせてに合わせて

に合わせて最

最最

最新の教材を学習できると

新の教材を学習できると新の教材を学習できると

新の教材を学習できるというメリットももたらしました

いうメリットももたらしましたいうメリットももたらしました

いうメリットももたらしました。

。。

。 

  

 

 

③

③③

③  e

ee

e-

--

-ラーニングの

ラーニングのラーニングの

ラーニングの市場

市場市場

市場規模推移

規模推移規模推移

規模推移 

  

 

 

e-ラーニングにおいて、どのような技術がよく使われているかと言うと、映像／

映像／映像／

映像／動画配

動画配動画配

動画配

信

信信

信システ

システシステ

システム

ムム

ム、

、、

、お

おお

およ

よよ

よび

びび

びラーニング管理システ

ラーニング管理システラーニング管理システ

ラーニング管理システム

ムム

ム（

（（

（LMS

LMSLMS

LMS）がずば

）がずば）がずば

）がずば抜

抜抜

抜けて多い

けて多いけて多い

けて多い。動画とオンライ

ンの相性、さらにオンラインと管理の相性の良さは頷ける

うなずける

ところでしょう。 

 

日本はどうかと言うと、「eラーニング市場に関する調査結果 2015」によると、201

201201

2015

55

5年

年年

年 

  

 

度

度度

度、B

BB

BtoC

toCtoC

toC（

（（

（個

個個

個人

人人

人顧客相手

顧客相手顧客相手

顧客相手のビジネス）

のビジネス）のビジネス）

のビジネス）市場

市場市場

市場が 1100 億円で B

BB

Bto

toto

toB

BB

B（

（（

（法

法法

法人

人人

人顧客相手

顧客相手顧客相手

顧客相手のビジネ

のビジネのビジネ

のビジネ

ス）

ス）ス）

ス）市場

市場市場

市場が 575 億円と予測

予測予測

予測された。2020

20202020

2020 年

年年

年の生徒

の生徒の生徒

の生徒に

にに

に一

一一

一台

台台

台の

のの

のタブレット

タブレットタブレット

タブレット端末が

端末が端末が

端末が支給

支給支給

支給される

されるされる

される

頃

頃頃

頃の

のの

の市場は、

市場は、市場は、

市場は、ど

どど

どのくらい

のくらいのくらい

のくらい成

成成

成長

長長

長している

しているしている

しているだ

だだ

だろ

ろろ

ろうか

うかうか

うか？

？？

？ 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

個

人

向

け 

法人 

向け 

2020

20202020

2020 年～？？

年～？？年～？？

年～？？ 
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④

④④

④  e

ee

e-

--

-ラーニングの

ラーニングのラーニングの

ラーニングの活

活活

活用

用用

用 

eラーニング（e-Learning ）とは学びを電子化したもの、つまり、パ

パパ

パソコンやタブレット、

ソコンやタブレット、ソコンやタブレット、

ソコンやタブレット、

スマート

スマートスマート

スマートフォ

フォフォ

フォンを

ンをンを

ンを使

使使

使ってインターネットを

ってインターネットをってインターネットを

ってインターネットを利

利利

利用して学

用して学用して学

用して学ぶ

ぶぶ

ぶ学習形態

学習形態学習形態

学習形態のことです。 

 

「

「「

「W

WW

We

ee

eb

bb

bラーニング

ラーニングラーニング

ラーニング」「

」「」「

」「オ

オオ

オンライン学習

ンライン学習ンライン学習

ンライン学習」

」」

」といった言葉を耳にしたことがある方も多いのでは

ないでしょうか。これらは一般的に「

「「

「e

ee

e ラーニング」と

ラーニング」とラーニング」と

ラーニング」と同

同同

同じ

じじ

じ意味で使われています。 

国内における eラーニングの普及は、2000

20002000

2000 年

年年

年前

前前

前後に

後に後に

後に企

企企

企業の

業の業の

業の社内研修

社内研修社内研修

社内研修領域から進み

領域から進み領域から進み

領域から進み、現

現現

現在

在在

在で

でで

で 

  

 

は

はは

は大

大大

大学をはじめとする教育

学をはじめとする教育学をはじめとする教育

学をはじめとする教育機関

機関機関

機関、塾

塾塾

塾や

やや

や資格取得

資格取得資格取得

資格取得スクールといった

スクールといったスクールといった

スクールといった様々

様々様々

様々な教育

な教育な教育

な教育サ

ササ

サービスで

ービスでービスで

ービスで幅

幅幅

幅

広

広広

広く

くく

く活

活活

活用されています

用されています用されています

用されています。 

 

     【

【【

【対面

対面対面

対面式の教育（

式の教育（式の教育（

式の教育（英会話

英会話英会話

英会話）・

）・）・

）・塾

塾塾

塾（

（（

（オ

オオ

オンライン学習）な

ンライン学習）なンライン学習）な

ンライン学習）など

どど

ど】

】】

】 

  

  

  

 

 

近年重要視されているのが、学習アドバイザー、チューターと呼ばれる学習者を支援

学習者を支援学習者を支援

学習者を支援    

する人たち

する人たちする人たち

する人たちの存在です。 

� 学習アドバイザー：おもに学習者のトータルケアを行う。 

� チューター：教材の内容に関する質問を回答する。 

� 英会話では、ネイティブ・スピーカーの音声による教材ともなる。 

 

e ラーニングによる継続的な学習は、個人のモチベーションを高く保持することが大切。 

しかし、すべての教材を完璧に作成することは難しく、説明漏れがあったり、人によっ

ては理解できない事項が含まれる場合もあります。 

・・・解消できないでいると、以降の学習意欲や理解度が低下してしまい継続すること

が難しくなります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（４）

（４）（４）

（４） 

  

 2020202020202020 年の国内教育

年の国内教育年の国内教育

年の国内教育 ICTICTICTICT 市場を予測

市場を予測市場を予測

市場を予測    

 

政府は

政府は政府は

政府は 2020

20202020

2020 年度までに

年度までに年度までに

年度までに『

『『

『1

11

1 人

人人

人 1

11

1 台のタブレット

台のタブレット台のタブレット

台のタブレット』環境

』環境』環境

』環境を

をを

を整備

整備整備

整備することを目

することを目することを目

することを目標

標標

標としており、 

これまでに全国の小中学校で実

実実

実証

証証

証実験

実験実験

実験を行ってきました。現在は『1人 1 台のタブレット』で 

利用するデジタル教科

デジタル教科デジタル教科

デジタル教科書

書書

書も発売されだしたことから、一部の自治体が『1人 1 台のタブレット』 

に自主的に取り組んでいる状況です。 
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①

①①

①  教育用タブレット

教育用タブレット教育用タブレット

教育用タブレット 

  

 

本格的な導入は政府の予算措置を待って取り組まれるものと予想されることから、2020

年度の教育用タブレット市場は、出荷台数で 530 万台、出荷金額で 2,120 億円の市場に

なると予想した。 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

【

【【

【YAMAHA

YAMAHAYAMAHA

YAMAHAの「ボーカロイド」教育

の「ボーカロイド」教育の「ボーカロイド」教育

の「ボーカロイド」教育版

版版

版】

】】

】 

  

  

  

 

ヤマハは、歌声

歌声歌声

歌声合成ソ

合成ソ合成ソ

合成ソフ

フフ

フト「

ト「ト「

ト「VO

VOVO

VOC

CC

CALO

ALOALO

ALOI

II

ID

DD

D」

」」

」を小中学校の音楽教育向けに改良し、楽曲制作を学

べるデジタル教材を提供している。（思い浮かんだ歌詞やメロディをどんどん入力し、試行錯

誤しながら直感的な操作で曲を作成できる音楽ソフト形式のデジタル教材） 

 

ひらがなとカタカナで歌詞を入力でき、音の高さや長さをひと目で分かるため、楽譜が苦手

な子どもでも直感的に音楽創作に取り組めるという・・・（

（（

（音楽創作

音楽創作音楽創作

音楽創作を自

を自を自

を自在

在在

在に

にに

に工夫

工夫工夫

工夫して

してして

して創

創創

創造

造造

造）

））

） 

 

男声と女声の双方を収録。最大４パートまで曲を重ねられ、作った曲は WAV 形式で出力でき

る。指導者向けに「授業モデルパック」が付属。学習指導要領をふまえた内容で、これに沿

って授業を行える ・・・・・ （

（（

（音楽

音楽音楽

音楽の指

の指の指

の指導

導導

導方

方方

方法

法法

法も変わり、生徒も

も変わり、生徒もも変わり、生徒も

も変わり、生徒も楽

楽楽

楽しみながら学

しみながら学しみながら学

しみながら学べ

べべ

べる

るる

る）

））

） 

  

 

 

 

 

 

 

教育現場において電子黒板やパソコン、タブレット端末といった教育向けハード機器やネットワーク環境が整備さ

教育現場において電子黒板やパソコン、タブレット端末といった教育向けハード機器やネットワーク環境が整備さ教育現場において電子黒板やパソコン、タブレット端末といった教育向けハード機器やネットワーク環境が整備さ

教育現場において電子黒板やパソコン、タブレット端末といった教育向けハード機器やネットワーク環境が整備さ

れ、デジタル教材などの教育向けソフトのニーズが高まることが予想されます

れ、デジタル教材などの教育向けソフトのニーズが高まることが予想されますれ、デジタル教材などの教育向けソフトのニーズが高まることが予想されます

れ、デジタル教材などの教育向けソフトのニーズが高まることが予想されます 

  

 ・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 子どもが作った歌詞をタブ

子どもが作った歌詞をタブ子どもが作った歌詞をタブ

子どもが作った歌詞をタブ

レット端末やパソコンに入力し、メロディやリズムを選択する。楽譜が読めなくても楽しみながら曲作りを学べる。

レット端末やパソコンに入力し、メロディやリズムを選択する。楽譜が読めなくても楽しみながら曲作りを学べる。レット端末やパソコンに入力し、メロディやリズムを選択する。楽譜が読めなくても楽しみながら曲作りを学べる。

レット端末やパソコンに入力し、メロディやリズムを選択する。楽譜が読めなくても楽しみながら曲作りを学べる。 

  

 



Digital Reality Technology Corporation 

 

DR テクノロジー株式会社               9／14         【デジタル・リアリティーニュース】 

 

②

②②

②  
  

 電子黒板

電子黒板電子黒板

電子黒板市場

市場市場

市場 

 

電子黒板は、出荷台数 

20 万台、出荷金額で 

600 億円の市場に。 

 

      下記は電子黒板のホワイトボードとは異なるユニークな黒板の紹介をします。  

 

  

    

   

  

 【

【【

【みらいのこくば

みらいのこくばみらいのこくば

みらいのこくばん

んん

んプロジェクト

プロジェクトプロジェクト

プロジェクト】

】】

】 

  

  

  

 

 

  

 

�  
  

 プロジェクターを

プロジェクターをプロジェクターを

プロジェクターを使った黒板

使った黒板使った黒板

使った黒板 

  

 

いま使っている黒板をそのまま 

使うアイディアです。 黒板に 

       

              

        

  

 プロジェクターで光を当てるだ 

けで、可能性が無限に広がる。 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

� 「
「「

「みらいのこくば

みらいのこくばみらいのこくば

みらいのこくばん

んん

んプロジェクト

プロジェクトプロジェクト

プロジェクト」

」」

」の

のの

の Y

YY

YueTu

ueTuueTu

ueTub

bb

be

ee

e 動画

動画動画

動画・・

・・・・

・・実

実実

実際

際際

際に見て体感してください

に見て体感してくださいに見て体感してください

に見て体感してください。

。。

。 

  

 

htt

htthtt

http://www

p://wwwp://www

p://www.youtu

.youtu.youtu

.youtub

bb

be.com

e.come.com

e.com/w

/w/w

/watch

atchatch

atch?v=kH

?v=kH?v=kH

?v=kHE

EE

EQ6

Q6Q6

Q6-

--

-r

rr

rj_Dk

j_Dkj_Dk

j_Dk 

  

 

・・・・

・・・・・・・・

・・・・今の学校で行われている

今の学校で行われている今の学校で行われている

今の学校で行われている授

授授

授業の「こくば

業の「こくば業の「こくば

業の「こくばん

んん

ん」を

」を」を

」を、

、、

、未

未未

未来

来来

来の

のの

の黒板

黒板黒板

黒板に変革

に変革に変革

に変革!!

!!!!

!! 

  

 

 

  

 

� 線
線線

線を

をを

を作

作作

作れる

れるれる

れる黒板

黒板黒板

黒板 

  

 

2 点をタッチするだけで、直線が作れます。 

 

  

 

� ガ
ガガ

ガイドを

イドをイドを

イドを出

出出

出せる

せるせる

せる黒板

黒板黒板

黒板 

  

 

        

                

         スマホから自由にガイドを投影でき、 

         楽譜にも、原稿用紙にもなる。 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

� 投影して、黒板とハイブリッドを

投影して、黒板とハイブリッドを投影して、黒板とハイブリッドを

投影して、黒板とハイブリッドを実現

実現実現

実現!!

!!!!

!! 
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� パ
パパ

パソコンになる

ソコンになるソコンになる

ソコンになる黒板

黒板黒板

黒板 

  

 

PC の中にある動画や画像を自由 

に表示。言葉で伝えられないこと 

も動画で簡単に伝えられる。 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

� スマ

スマスマ

スマホ

ホホ

ホでノートを

でノートをでノートを

でノートを写

写写

写せる

せるせる

せる黒板

黒板黒板

黒板 

  

 

スマホでノートを撮影すると、そのまますぐに黒板に表示。黒板は皆のノートになる 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

（

（（

（５

５５

５）

））

） 

  

 海外

海外海外

海外の

のの

の中

中中

中国

国国

国で

でで

でも「

も「も「

も「子ど

子ど子ど

子どものテクノロジー

ものテクノロジーものテクノロジー

ものテクノロジー教育

教育教育

教育」

」」

」が

がが

が加熱

加熱加熱

加熱 

  

 

 

  

 

   S

SS

STE

TETE

TEM

MM

M教育

教育教育

教育で、

で、で、

で、2020

20202020

2020 年には

年には年には

年には 5

55

5000

000000

000万

万万

万人が

人が人が

人が英

英英

英才

才才

才教育

教育教育

教育予想

予想予想

予想 

  

 ・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 2017

20172017

2017 年

年年

年 1

11

1 月

月月

月 13

1313

13 日

日日

日 

  

 Bloomberg

BloombergBloomberg

Bloomberg 記事

記事記事

記事 

 

S

SS

STE

TETE

TEM

MM

M教育とは

教育とは教育とは

教育とは「Science（科学

科学科学

科学）、 

Technology（技術

技術技術

技術）、Engineering（工

工工

工学

学学

学）、 

Mathematics（数学

数学数学

数学）」の知識

知識知識

知識を

をを

を扱

扱扱

扱う

うう

う課

課課

課題

題題

題 

  

 

解

解解

解決

決決

決型

型型

型の学習形式のこと

の学習形式のことの学習形式のこと

の学習形式のこと。 

 

米国で生まれたこのコンセプトは目下、 

中

中中

中国

国国

国でブー

でブーでブー

でブーム

ムム

ムを

をを

を巻

巻巻

巻き

きき

き起

起起

起こして

こしてこして

こしてお

おお

おり

りり

り、およそ 1000 万人の子どもたちが S

SS

STE

TETE

TEM

MM

M 分

分分

分野

野野

野での成

での成での成

での成功

功功

功へ

へへ

へ向け

向け向け

向け

た

たた

た英

英英

英才

才才

才教育が

教育が教育が

教育が施

施施

施されている

されているされている

されている。プログラミングやロボット工学をわが子に早くから学ばせたい保

護者が増えるのにともない、学習者の数は 2020年迄に 5000万人に拡大するだろうと予測する。 

 

需要の拡大によって 150 億ドル規模に成長すると予想する中国の STEM教育市場は、すでに教育

出版社のピアソンやレゴ・グループ、ソニーなどの企業を引きつけている。 

目まぐるしく発達する教育分野の

目まぐるしく発達する教育分野の目まぐるしく発達する教育分野の

目まぐるしく発達する教育分野の IC

ICIC

ICT

TT

T 化の流れを汲み、長年黒板をつくり続けてきた黒板メーカー

化の流れを汲み、長年黒板をつくり続けてきた黒板メーカー化の流れを汲み、長年黒板をつくり続けてきた黒板メーカー

化の流れを汲み、長年黒板をつくり続けてきた黒板メーカーと

とと

と

コラボして、

コラボして、コラボして、

コラボして、「

「「

「こんな黒板

こんな黒板こんな黒板

こんな黒板あったら

あったらあったら

あったらいいな

いいないいな

いいな」というアイデア

」というアイデア」というアイデア

」というアイデアから黒板

から黒板から黒板

から黒板の変革に挑んでい

の変革に挑んでいの変革に挑んでい

の変革に挑んでいます

ますます

ます。

。。

。 
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3

33

3.

..

. EdTech

EdTechEdTech

EdTech は新しい

は新しいは新しい

は新しい価

価価

価値

値値

値を生

を生を生

を生む

むむ

む人材を育成

人材を育成人材を育成

人材を育成 

  

  

 

� EdTech
EdTechEdTech

EdTech は

はは

は、

、、

、教育を効率化するためのツールではなく、

教育を効率化するためのツールではなく、教育を効率化するためのツールではなく、

教育を効率化するためのツールではなく、新しい

新しい新しい

新しい価

価価

価値

値値

値を生

を生を生

を生む

むむ

む人材を育てるためのツール

人材を育てるためのツール人材を育てるためのツール

人材を育てるためのツール。

。。

。 

  

 

 

  

 

� ICT
ICTICT

ICT は

はは

は、

、、

、新たな力を育

新たな力を育新たな力を育

新たな力を育む

むむ

む道具

道具道具

道具。

。。

。 

  

 

教育とは

教育とは教育とは

教育とは、

、、

、子

子子

子供

供供

供た

たた

たち

ちち

ちに

にに

にど

どど

どのような力をつけたいのかをまず

のような力をつけたいのかをまずのような力をつけたいのかをまず

のような力をつけたいのかをまず考

考考

考え

ええ

え、

、、

、そ

そそ

その

のの

の為

為為

為に

にに

に ICT

ICTICT

ICT を

をを

を使

使使

使う

うう

う。

。。

。 

  

 

 

  

 

・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 ちなみに「４Ｃ

４Ｃ４Ｃ

４Ｃ学習

学習学習

学習」とは、Community（協働

協働協働

協働力

力力

力）、Communication（言

言言

言語力

語力語力

語力）、Congnition

（思考

思考思考

思考・

・・

・判断

判断判断

判断力

力力

力）、Comprehension（知識

知識知識

知識・理

・理・理

・理解

解解

解力

力力

力）の四

四四

四つの

つのつの

つのＣ

ＣＣ

Ｃを育

を育を育

を育む

むむ

む学習のことだ

学習のことだ学習のことだ

学習のことだ。 

 

・・・ たとえば、タブレットを

タブレットをタブレットを

タブレットを使

使使

使った

ったった

った協働

協働協働

協働学習

学習学習

学習、タブレットと

タブレットとタブレットと

タブレットと電子黒板

電子黒板電子黒板

電子黒板を

をを

を使

使使

使った

ったった

ったプレ

プレプレ

プレゼ

ゼゼ

ゼンテーシ

ンテーシンテーシ

ンテーシ

ョンな

ョンなョンな

ョンなど

どど

どの

のの

の言

言言

言語

語語

語活

活活

活動

動動

動が

がが

が該当

該当該当

該当する

するする

する。 

 

・・・今の若者たちは、協力して仕事をするのが苦手。やはり幼い頃から協働

協働協働

協働する

するする

する経

経経

経験

験験

験をさせたほ

うがいい。一

一一

一緒

緒緒

緒に学

に学に学

に学び

びび

び合い

合い合い

合い、高め合う

高め合う高め合う

高め合う経

経経

経験

験験

験をたくさ

をたくさをたくさ

をたくさん積

ん積ん積

ん積ませ

ませませ

ませたい

たいたい

たい。タブレットやテレビ会議

システムを使い、協働

協働協働

協働学習する

学習する学習する

学習する機会

機会機会

機会を増やしています

を増やしていますを増やしています

を増やしています。 

 

 

  

 ・・・

・・・・・・

・・・日本人は消極的な子供が多いですよね。積極的に表現したり、意見を述べる力や姿勢が欧米

に比べて弱い。それはなぜか。幼い頃から主体的に学び、人前で発表し、意見を述べる経

経経

経験

験験

験

を、ICT

ICTICT

ICT を

をを

を使

使使

使って

ってって

って、

、、

、幼

幼幼

幼い頃から

い頃からい頃から

い頃から経

経経

経験を

験を験を

験を積

積積

積ませれば

ませればませれば

ませれば、

、、

、子

子子

子供

供供

供た

たた

たち

ちち

ちは

はは

はどんどん

どんどんどんどん

どんどん伸

伸伸

伸び

びび

びます

ますます

ます。

。。

。 

 

  

 

 

  

  

  

 沢山

沢山沢山

沢山の

のの

の経

経経

経験や体験を学ばせる技術として

験や体験を学ばせる技術として験や体験を学ばせる技術として

験や体験を学ばせる技術として、

、、

、最

最最

最近

近近

近話

話話

話題の

題の題の

題の V

VV

VR

RR

R/A

/A/A

/AR

RR

Rの

のの

の活

活活

活用について

用について用について

用について、

、、

、調

調調

調べ

べべ

べて見

て見て見

て見ました

ましたました

ました。

。。

。 

  

 

 

  

 

（１）

（１）（１）

（１） 

  

 VRVRVRVR、

、、

、ARARARAR を活用した体験型教育がすごい

を活用した体験型教育がすごいを活用した体験型教育がすごい

を活用した体験型教育がすごい    

 

� 教科

教科教科

教科書

書書

書では学

では学では学

では学べ

べべ

べない、リアルな学習体験

ない、リアルな学習体験ない、リアルな学習体験

ない、リアルな学習体験が

がが

が可

可可

可能

能能

能となる。

となる。となる。

となる。 

  

 

バ

ババ

バー

ーー

ーチ

チチ

チャルリアリテ

ャルリアリテャルリアリテ

ャルリアリティ

ィィ

ィー

ーー

ー（

（（

（V

VV

VR

RR

R／

／／

／仮

仮仮

仮想

想想

想現実

現実現実

現実）は、疑

）は、疑）は、疑

）は、疑似

似似

似体験を

体験を体験を

体験を通

通通

通して

してして

して深

深深

深い理

い理い理

い理解

解解

解や

やや

や共

共共

共感を

感を感を

感を促

促促

促す。

す。す。

す。 

  

 

 

� 新しい学習ツールとして

新しい学習ツールとして新しい学習ツールとして

新しい学習ツールとして期

期期

期待

待待

待できる

できるできる

できる A

AA

AR

RR

R 

  

 

A

AA

AR

RR

R（

（（

（A

AA

Augmented 

ugmented ugmented 

ugmented R

RR

Reality 

eality eality 

eality :

::

: 

  

 拡

拡拡

拡張

張張

張現実

現実現実

現実）とは

）とは）とは

）とは、

、、

、現実

現実現実

現実空

空空

空間

間間

間に

にに

に付

付付

付加

加加

加情報

情報情報

情報を表

を表を表

を表示

示示

示させ、現実

させ、現実させ、現実

させ、現実世

世世

世界を

界を界を

界を

拡

拡拡

拡張

張張

張する技術のことをいいます

する技術のことをいいますする技術のことをいいます

する技術のことをいいます 

  

 

 

V

VV

VR

RR

Rは現実

は現実は現実

は現実世

世世

世界とは

界とは界とは

界とは切

切切

切り

りり

り離

離離

離された

されたされた

された仮

仮仮

仮想

想想

想世

世世

世界に入り

界に入り界に入り

界に入り込

込込

込みますが、

みますが、みますが、

みますが、A

AA

AR

RR

Rはあくまで現実

はあくまで現実はあくまで現実

はあくまで現実世

世世

世界が

界が界が

界が 

  

 

主

主主

主体

体体

体となります

となりますとなります

となります。

。。

。 

 

①

①①

①  
  

 V

VV

VR

RR

R（

（（

（仮

仮仮

仮想

想想

想現実）の

現実）の現実）の

現実）の活

活活

活用

用用

用 

  

 

 

  

 

VRを活用することにより、どういった効果が見込まれるか？ 大きく２つ挙げられる。 
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（

（（

（ⅰ

ⅰⅰ

ⅰ）

））

）V

VV

VR

RR

Rを

をを

を使

使使

使い、

い、い、

い、体験

体験体験

体験をス

をスをス

をスケ

ケケ

ケールアップできる

ールアップできるールアップできる

ールアップできる 

  

 

 

  

 

高価な体験や自動化に置き換えられる体験が、もっと広く使われる可能性があり、 

人手が足らない現場の中で、バーチャルに置き換えて広く導入していくことで体験を

スケールアップすることが出来ます。 

 

  

 

           たとえば、教育現場では

教育現場では教育現場では

教育現場では、地方に住む先生が生徒に「

「「

「N

NN

Ne

ee

ew

ww

w 

  

 Y

YY

Yor

oror

ork

kk

kの

のの

の美

美美

美術

術術

術館

館館

館や

やや

や博

博博

博物

物物

物館

館館

館の

のの

の

展

展展

展示

示示

示」

」」

」を生で見せてあげたい、でも経済的や物理的には実現が難しいといった場合、

バ

ババ

バー

ーー

ーチ

チチ

チャル

ャルャル

ャル（

（（

（仮

仮仮

仮想

想想

想現実）

現実）現実）

現実）であたかも

であたかもであたかも

であたかもそ

そそ

その場に

の場にの場に

の場に行った

行った行った

行った経

経経

経験を生徒た

験を生徒た験を生徒た

験を生徒たち

ちち

ちに

にに

に提供

提供提供

提供する

するする

する。 

 

 

 

 

 

 

 

・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 グーグルは

グーグルはグーグルは

グーグルは、

、、

、V

VV

VR

RR

Rで「

で「で「

で「バ

ババ

バー

ーー

ーチ

チチ

チャル

ャルャル

ャル遠足

遠足遠足

遠足」を

」を」を

」を提供

提供提供

提供～

～～

～仮

仮仮

仮想

想想

想現実を教育現場に

現実を教育現場に現実を教育現場に

現実を教育現場に!!

!!!!

!! 

  

 

 

（

（（

（ⅱ

ⅱⅱ

ⅱ）

））

）バ

ババ

バー

ーー

ーチ

チチ

チャルだからこ

ャルだからこャルだからこ

ャルだからこそ

そそ

そ質が上がる体験ができる

質が上がる体験ができる質が上がる体験ができる

質が上がる体験ができる 

  

 

 

V

VV

VR

RR

Rを使うからこそできる上質の体験が期待できます。 

 

たとえば、シミュレーションやリアルには危険すぎて体験できないことをバーチャ

ルで体験し学ぶ、といったこと。 

具体的には、歴史

歴史歴史

歴史体験学習

体験学習体験学習

体験学習（

（（

（バ

ババ

バー

ーー

ーチ

チチ

チャルに

ャルにャルに

ャルにそ

そそ

その

のの

の時

時時

時代に入り

代に入り代に入り

代に入り込

込込

込み、

み、み、

み、歴史

歴史歴史

歴史重要

重要重要

重要人

人人

人物

物物

物と実

と実と実

と実

際

際際

際に

にに

に話

話話

話すな

すなすな

すなど

どど

どし

しし

して、

て、て、

て、学

学学

学び

びび

びを

をを

を深

深深

深める新しい学習体験）や

める新しい学習体験）やめる新しい学習体験）や

める新しい学習体験）や天

天天

天文

文文

文学

学学

学の

のの

の授

授授

授業

業業

業（あたかも

（あたかも（あたかも

（あたかも宇宙

宇宙宇宙

宇宙

に

にに

に飛

飛飛

飛び出

び出び出

び出した

したした

した仮

仮仮

仮想

想想

想現実）

現実）現実）

現実）などに応用できます。 

 

また、職業訓練について、危険な現場での作業員を対象とした整備士や外科医の訓

練などは、V

VV

VR

RR

R技術によって、シュ

技術によって、シュ技術によって、シュ

技術によって、シュミ

ミミ

ミレートしてから現場での

レートしてから現場でのレートしてから現場での

レートしてから現場での作

作作

作業をする

業をする業をする

業をするというステ

ップを踏むということが可能になります。 

 

� V
VV

VR

RR

R では

ではでは

では、

、、

、Em

EmEm

Emp

pp

pathy

athyathy

athy（

（（

（共

共共

共感

感感

感）を

）を）を

）を誘

誘誘

誘い、

い、い、

い、感

感感

感情

情情

情を動かす

を動かすを動かす

を動かすことが

ことがことが

ことが可

可可

可能

能能

能になるという

になるというになるという

になるという点

点点

点が

がが

がパ

パパ

パワ

ワワ

ワ

フ

フフ

フルなツールとなるのでは

ルなツールとなるのではルなツールとなるのでは

ルなツールとなるのではないか

ないかないか

ないかと

とと

と考

考考

考えられています。

えられています。えられています。

えられています。 

� また、

また、また、

また、歴史

歴史歴史

歴史的

的的

的な

なな

な瞬

瞬瞬

瞬間

間間

間を

をを

を V

VV

VR

RR

Rで

でで

で正

正正

正確

確確

確に

にに

に再

再再

再現することによって

現することによって現することによって

現することによって歴史

歴史歴史

歴史教育を

教育を教育を

教育を再

再再

再考

考考

考する

するする

することが

ことがことが

ことが

可

可可

可能

能能

能とな

となとな

となります

りますります

ります。

。。

。 

� V
VV

VR

RR

Rには

にはには

には、

、、

、ゲ

ゲゲ

ゲー

ーー

ーム

ムム

ムな

なな

など

どど

どエンターテインメントの

エンターテインメントのエンターテインメントの

エンターテインメントのほ

ほほ

ほか、たとえば

か、たとえばか、たとえば

か、たとえばフ

フフ

フライトシ

ライトシライトシ

ライトシミ

ミミ

ミュレータ

ュレータュレータ

ュレータ

ー

ーー

ーや

やや

やドライブシ

ドライブシドライブシ

ドライブシミ

ミミ

ミュレーター

ュレーターュレーター

ュレーターのような

のようなのような

のような訓練

訓練訓練

訓練の用

の用の用

の用途

途途

途もあ

もあもあ

もあります。

ります。ります。

ります。 
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②

②②

②  
  

 A

AA

AR

RR

R（

（（

（拡

拡拡

拡張

張張

張現実）の

現実）の現実）の

現実）の活

活活

活用

用用

用 

  

 

 

現実の世界・空間を拡張させて新たな世界や利用方法を生み出す事ですので、A

AA

AR

RR

Rは

はは

は現実

現実現実

現実

の

のの

の世

世世

世界と

界と界と

界とそ

そそ

そこに

こにこに

こに無

無無

無い

いい

いデジタル

デジタルデジタル

デジタル情報

情報情報

情報を

をを

を重

重重

重ね

ねね

ね合わせる

合わせる合わせる

合わせる事

事事

事が

がが

が出来

出来出来

出来る

るる

るといわれています。 

 

（

（（

（ⅰ

ⅰⅰ

ⅰ）

））

）新しい学習ツールとして

新しい学習ツールとして新しい学習ツールとして

新しい学習ツールとして期

期期

期待

待待

待できる

できるできる

できる A

AA

AR

RR

R 

  

 

 

子どもたちは、お手製の Google Glassのようなデバイスを片方の目にヘッドギアで

装着しており、A

AA

AR

RR

Rを

をを

を使

使使

使って

ってって

って、

、、

、気

気気

気体中の

体中の体中の

体中の分子

分子分子

分子の

のの

の運

運運

運動、

動、動、

動、重

重重

重力、

力、力、

力、音

音音

音波

波波

波、

、、

、航空

航空航空

航空機

機機

機の

のの

の翼

翼翼

翼の

のの

の物

物物

物理

理理

理

現

現現

現象

象象

象な

なな

など

どど

どを学

を学を学

を学び

びび

びます

ますます

ます。 

 

A

AA

AR

RR

Rを

をを

を学習に取り入れることで、学校の 

勉強で苦労している子どもたちに 

やる

やるやる

やる気

気気

気を

をを

を喚起

喚起喚起

喚起することができ

することができすることができ

することができ、

、、

、そ

そそ

その

のの

の結果

結果結果

結果 

  

 

効

効効

効果

果果

果的

的的

的な学習方

な学習方な学習方

な学習方法

法法

法を

をを

を提供

提供提供

提供できる

できるできる

できる可

可可

可能

能能

能性が

性が性が

性が 

  

 

あ

ああ

あります。

ります。ります。

ります。 

  

 

 

 A

AA

AR

RR

R は

はは

は現実の

現実の現実の

現実の世

世世

世界を

界を界を

界を拡

拡拡

拡張

張張

張する技術ですので

する技術ですのでする技術ですので

する技術ですので、楽

楽楽

楽しさや

しさやしさや

しさや驚

驚驚

驚きだけではなく

きだけではなくきだけではなく

きだけではなく情報

情報情報

情報を

をを

を伝

伝伝

伝え

ええ

え

る

るる

る為

為為

為の有効な

の有効なの有効な

の有効な手

手手

手段

段段

段になります

になりますになります

になります。 

 

� わかりやすく例を出せば、車のパンフレットに掲載されている車の写真に、車

の仕様や価格・PR動画などのより詳細

詳細詳細

詳細な

なな

な情報

情報情報

情報を

をを

を重

重重

重ね

ねね

ね合わせたり

合わせたり合わせたり

合わせたり、色違いの車の

写

写写

写真

真真

真を

をを

を重

重重

重ね

ねね

ね合わせたり

合わせたり合わせたり

合わせたり、音声ガイダンスで情報

情報情報

情報を

をを

を重

重重

重ね

ねね

ねたり

たりたり

たり、写

写写

写真

真真

真一

一一

一枚

枚枚

枚で自

で自で自

で自由

由由

由な

なな

な

拡

拡拡

拡張

張張

張表現が

表現が表現が

表現が出来

出来出来

出来るようになります。

るようになります。るようになります。

るようになります。  

 

たった一枚の写真で、その写真が新

新新

新鮮

鮮鮮

鮮な

なな

な情報

情報情報

情報とインタラクテ

インタラクテインタラクテ

インタラクティ

ィィ

ィブな表現

ブな表現ブな表現

ブな表現に生ま

れ変わり、見ている人とのコミュニケーションが生まれてきます。 

 

� 翻訳したい文字列にスマホのカメラを 

かざすと、訳した文字がスマホ画面に 

リアルタイムで重

重重

重ね

ねね

ねて表

て表て表

て表示

示示

示される

されるされる

されるとい 

う驚異的な機能。 

 

 

 

 

 

 

A

AA

AR(

R(R(

R(拡

拡拡

拡張

張張

張現実

現実現実

現実)

))

)は、

は、は、

は、情報

情報情報

情報を

をを

を重

重重

重ね

ねね

ね合わせる

合わせる合わせる

合わせる・・・ＡＲ

ＡＲＡＲ

ＡＲで成

で成で成

で成功

功功

功するにはハードウエアも必要だが、 

マップやソーシャル・ネットワーク、ペイメントなどほかにやるべきことが沢山ある。 

⇒

⇒⇒

⇒アップルが

アップルがアップルが

アップルが次

次次

次に

にに

に狙

狙狙

狙うのは

うのはうのは

うのは A

AA

AR(

R(R(

R(拡

拡拡

拡張

張張

張現実

現実現実

現実 )

))

)－

－－

－内外

内外内外

内外

ないがい

の

のの

の逸

逸逸

逸材

材材

材

いつざい

集

集集

集め、特

め、特め、特

め、特別

別別

別チ

チチ

チー

ーー

ーム

ムム

ムを設

を設を設

を設置

置置

置

（

（（

（2017/03/21NEWS）・・・ジョブス

ジョブスジョブス

ジョブス亡

亡亡

亡き後、アップルが

き後、アップルがき後、アップルが

き後、アップルが出

出出

出す

すす

す初

初初

初めての本

めての本めての本

めての本格的

格的格的

格的な

なな

なハ

ハハ

ハードとソ

ードとソードとソ

ードとソフ

フフ

フトの

トのトの

トの

一

一一

一体

体体

体型

型型

型プロ

プロプロ

プロダ

ダダ

ダクト。

クト。クト。

クト。ど

どど

どのような体験を

のような体験をのような体験を

のような体験を提供

提供提供

提供してくれるのかとても

してくれるのかとてもしてくれるのかとても

してくれるのかとても楽

楽楽

楽しみ

しみしみ

しみになります

になりますになります

になりますね

ねね

ね。

。。

。 
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4.

..

. 今後

今後今後

今後・もとめられる人材

・もとめられる人材・もとめられる人材

・もとめられる人材像

像像

像と

とと

と教育

教育教育

教育改革

改革改革

改革 

  

 

 

2020

20202020

2020 年に向けて進行している教育改革

年に向けて進行している教育改革年に向けて進行している教育改革

年に向けて進行している教育改革。これまでの

これまでのこれまでの

これまでの学校教育に

学校教育に学校教育に

学校教育にパ

パパ

パラ

ララ

ラダ

ダダ

ダイ

イイ

イム

ムム

ムシ

シシ

シフ

フフ

フト

トト

トが

がが

が迫

迫迫

迫られるなか、

られるなか、られるなか、

られるなか、

改革実現のカ

改革実現のカ改革実現のカ

改革実現のカギ

ギギ

ギを

をを

を握

握握

握っているのが、

っているのが、っているのが、

っているのが、教育現場に

教育現場に教育現場に

教育現場にお

おお

おける

けるける

ける ICT

ICTICT

ICT の

のの

の活

活活

活用

用用

用が

がが

が重要

重要重要

重要な

なな

な視点

視点視点

視点となる

となるとなる

となる。 

 

（１）

（１）（１）

（１） 

  

 今後・もとめられる人材

今後・もとめられる人材今後・もとめられる人材

今後・もとめられる人材像

像像

像 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（

（（

（２

２２

２）

））

） 

  

 教育改革

教育改革教育改革

教育改革 

  

 ：

：：

： 

  

 （

（（

（㈱

㈱㈱

㈱リクルートの

リクルートのリクルートの

リクルートの民

民民

民間企

間企間企

間企業が

業が業が

業が先

先先

先生の

生の生の

生の働

働働

働き

きき

き方を改革

方を改革方を改革

方を改革支援

支援支援

支援するアプリを

するアプリをするアプリを

するアプリを作

作作

作成）

成）成）

成） 

  

 

 

21

2121

21世紀

世紀世紀

世紀の「学

の「学の「学

の「学び

びび

び」を

」を」を

」を支

支支

支える「スタデ

える「スタデえる「スタデ

える「スタディサ

ィサィサ

ィサプリ」が

プリ」がプリ」が

プリ」が 

  

 

・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 先

先先

先生の「

生の「生の「

生の「働

働働

働き方改革」と生徒

き方改革」と生徒き方改革」と生徒

き方改革」と生徒一

一一

一人

人人

人一

一一

一人にあった「学

人にあった「学人にあった「学

人にあった「学び

びび

び」を

」を」を

」を支援

支援支援

支援する。

する。する。

する。 

  

 

 

 

 

 

 

     

      

   ・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 基礎

基礎基礎

基礎学習は、「スタデ

学習は、「スタデ学習は、「スタデ

学習は、「スタディサ

ィサィサ

ィサプリ」で自

プリ」で自プリ」で自

プリ」で自己

己己

己学習させ

学習させ学習させ

学習させ、

、、

、学校では

学校では学校では

学校では主

主主

主体性の

体性の体性の

体性の協議

協議協議

協議？

？？

？！

！！

！ 

  

 

 

20

2020

20世紀

世紀世紀

世紀型

型型

型教育の特

教育の特教育の特

教育の特徴

徴徴

徴 

  

 

■

■■

■ 

  

 正解

正解正解

正解を

をを

を求

求求

求める

めるめる

める 

  

 

■

■■

■ 

  

 成

成成

成長社会

長社会長社会

長社会 

  

 

■

■■

■ 

  

 情報

情報情報

情報を

をを

を素早

素早素早

素早く

くく

く処

処処

処理する力

理する力理する力

理する力 

  

 

■

■■

■ 

  

 正解主

正解主正解主

正解主義

義義

義 

  

 

21

2121

21世紀

世紀世紀

世紀型

型型

型教育の特

教育の特教育の特

教育の特徴

徴徴

徴 

  

 

■

■■

■ 

  

 納

納納

納得

得得

得解

解解

解を

をを

を見つける

見つける見つける

見つける 

  

 

■

■■

■ 

  

 成熟

成熟成熟

成熟社会

社会社会

社会 

  

 

■

■■

■ 

  

 情報

情報情報

情報を

をを

を組み合わせて

組み合わせて組み合わせて

組み合わせて導

導導

導く

くく

く力

力力

力 

  

 

■

■■

■ 

  

 修正

修正修正

修正主

主主

主義

義義

義 

  

 

●

●●

●21

2121

21 世紀の社会

世紀の社会世紀の社会

世紀の社会 

  

 

未来が予測不可能な不確実な社会で教師や親が子供に伝えられない

未来が予測不可能な不確実な社会で教師や親が子供に伝えられない未来が予測不可能な不確実な社会で教師や親が子供に伝えられない

未来が予測不可能な不確実な社会で教師や親が子供に伝えられない 

  

 

●

●●

●21

2121

21 世紀の人生観・職業観

世紀の人生観・職業観世紀の人生観・職業観

世紀の人生観・職業観 

  

 

社会が変化し、人生観・職業観も

社会が変化し、人生観・職業観も社会が変化し、人生観・職業観も

社会が変化し、人生観・職業観も教師や親が子供に伝えられない

教師や親が子供に伝えられない教師や親が子供に伝えられない

教師や親が子供に伝えられない 

  

 

●

●●

●21

2121

21 世紀に求められるスキルや学び

世紀に求められるスキルや学び世紀に求められるスキルや学び

世紀に求められるスキルや学び 

  

 

効率性に加え想像力が求められる。情報の処理能力＋編集力が必要

効率性に加え想像力が求められる。情報の処理能力＋編集力が必要効率性に加え想像力が求められる。情報の処理能力＋編集力が必要

効率性に加え想像力が求められる。情報の処理能力＋編集力が必要 

  

 

●

●●

●21

2121

21 世紀のスキルや学びの測定方法

世紀のスキルや学びの測定方法世紀のスキルや学びの測定方法

世紀のスキルや学びの測定方法 

  

 

基礎知識に加えて、編集力を測定。受験でも、従来の暗記詰め込み

基礎知識に加えて、編集力を測定。受験でも、従来の暗記詰め込み基礎知識に加えて、編集力を測定。受験でも、従来の暗記詰め込み

基礎知識に加えて、編集力を測定。受験でも、従来の暗記詰め込み 

  

 

だけでなく記述式で創造性も測定

だけでなく記述式で創造性も測定だけでなく記述式で創造性も測定

だけでなく記述式で創造性も測定 

  

 

 

  

 

21

2121

21 世紀に求められる人材像

世紀に求められる人材像世紀に求められる人材像

世紀に求められる人材像 

  

 

 

  

 

主体性をもって

主体性をもって主体性をもって

主体性をもって 

  

 

多様な他者と協議し

多様な他者と協議し多様な他者と協議し

多様な他者と協議し 

  

 

マニュアルにない行動が

マニュアルにない行動がマニュアルにない行動が

マニュアルにない行動が 

  

 

できる人材

できる人材できる人材

できる人材 

  

 

旧態依然の学校での教育手法を変えていくのは、容易ではありません。しかし、

旧態依然の学校での教育手法を変えていくのは、容易ではありません。しかし、旧態依然の学校での教育手法を変えていくのは、容易ではありません。しかし、

旧態依然の学校での教育手法を変えていくのは、容易ではありません。しかし、今後の求められる教育

今後の求められる教育今後の求められる教育

今後の求められる教育

改革は、新しい時代に必要となる資質や能力を

改革は、新しい時代に必要となる資質や能力を改革は、新しい時代に必要となる資質や能力を

改革は、新しい時代に必要となる資質や能力を ICTICTICTICT の活用で最大限に引き延ばそうとしています。

の活用で最大限に引き延ばそうとしています。の活用で最大限に引き延ばそうとしています。

の活用で最大限に引き延ばそうとしています。    

・・・

・・・・・・

・・・ 

  

 だが

だがだが

だが、

、、

、まだ教育の

まだ教育のまだ教育の

まだ教育の ICT

ICTICT

ICT 化は始まったばかり

化は始まったばかり化は始まったばかり

化は始まったばかり、

、、

、一

一一

一生感動・

生感動・生感動・

生感動・一

一一

一生勉強・

生勉強・生勉強・

生勉強・一

一一

一生

生生

生青春

青春青春

青春を学

を学を学

を学び

びび

びとしよう

としようとしよう

としよう。

。。

。    

【

【【

【ア

アア

アダ

ダダ

ダプテ

プテプテ

プティ

ィィ

ィブラーニング

ブラーニングブラーニング

ブラーニング】

】】

】 

  

 

従来

従来従来

従来の

のの

の一

一一

一斉

斉斉

斉授

授授

授業と

業と業と

業と異

異異

異なり

なりなり

なり 

  

 

生徒の学力・

生徒の学力・生徒の学力・

生徒の学力・個

個個

個性に合わせた学習

性に合わせた学習性に合わせた学習

性に合わせた学習 

  

 

【

【【

【アクテ

アクテアクテ

アクティ

ィィ

ィブラーニング

ブラーニングブラーニング

ブラーニング】

】】

】 

  

 

基礎

基礎基礎

基礎学習は

学習は学習は

学習は各

各各

各自で

自で自で

自で済

済済

済ませ、

ませ、ませ、

ませ、授

授授

授業では

業では業では

業では 

  

 

デ

デデ

ディべ

ィべィべ

ィべードを行うな

ードを行うなードを行うな

ードを行うなど主

ど主ど主

ど主体

体体

体的

的的

的な学習

な学習な学習

な学習 

  

 


